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O futuro da crianga envolve sua insergao no
mundo do trabalho. Messa insergio o jogo
representa um papel crucial. O termo “trabalho”
aqui referido, diz respeito ao seu sentido pleno e
nao alienado; ou seja, envolvendo produgao,
compromisso, regra, transformagdo, processo,
participacdo, cooperagdo. E gue tambem
envolve, por outro lado, prazer. prazer de servir,
participar e produzir, cujo desafio € justamente
construir condighes para um trabalho criativo.

O jogo pode preparar um futurc mais
auspicioso para a crianga na perspectiva do
trabalho, tanto o frabalho de escola — o aprender
a ler, escrever etc, — como naguilo gue vai

necessaria para haver solidariedade e
compartilhamento.

Do jogo de consfrugdo a crianca herda a
imaginagao criativa, a vivéncia antecipada doreal,
por meio do desenho, do faz de conta, do “ser
grande"antes de sé-lo.

Em todos esses fipos de jogos, seja na
perspectiva do presente ou do futuro da crianga,
Piaget considera seus aspecios funcional e
estrutural.  Esse dltimo, relaciona-se com a
contribuicdo do jogo para o desenvolvimento
cognitivo da crianga & ao papel da assimilagao
nesse processo.

caracieriza-la mais [
tarde come adulta.
Entdo, o que a crianga
herda do jogo, no
futuro cidadio que
seramais tarde?

Na perspectiva
do jogo de exercicio, a
crianga herda o prazer

A fungao assimilativa indica, que as trocas

- organismo X meio,
necessarias a vida
adaptativa (Piaget,
1936/1970), fazem-se
por uma consideragao
simultidnea de ambos.
Ou seja, a cianga tem
gue ao mesmo tempo
levar em confa seus

funcional, gue

significara poder considerar o trabalho ndo como
sacrificic, mas como algo que, também, produz
satisfagdo. MNesse sentido, o trabalho pode ser
visto ndo mais como confraponto ac lazer, mas
como algo pleno e criativo na medida gue nele se
estabelecem relagdes gratificantes.

Oo jogo simbolico, a crianga pode herdar,
numa perspectiva cognitiva, a possibilidade de
experimentar papeis, representar, dramatizar,
recriar situagdes, que futuramente poderdo ser-
Ihe (teis em seu trabalho.

No jogo de regra a crianga & colocada em
confato com o gue ele acarreta, ou seja,
restrighes, limites, possibilidades, enfim, uma vida
regularizada e harmdnica. Sem regra nio ha

trabalho, e sem trabalho, ndo ha regra — essa &

esquemas de agdo e
ajustd-los as caracteristicas do objeto e dos outros
individuos com gquem se relaciona. A
possibilidade de troca com o mundo decorre da
construcBo de esquemas de assimilagdo, por
intermédio dos quais a crianga pode conferir
significagdo aos objetos e pessoas, e incorporar a
realidade ou o outro atraves da agao.

Lino de Macedo - pedagogo

Picologa da Aprendzagem, do Desevolimento @ da.
Personalidade da Universidade de S30 Pauio; Doutor
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Exiraide de: A Importancia do Jogo
na Crianga ou na Psicopedagogia.
In: Construgdo Pedagdgica. Sedes,

Anolln®2, 1894, 580 Paulo.
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A importancia da brincadeira infantil no
desenvolvimento integral da crianga ja vem sendo
discutida e pesquisada ha décadas. E através da
brincadeira que a crianga consegue exXpressar seus
sentimentos em relagdo ac mundo social,

oria e pesquisa

Eliane Calheiros Cansangao - Psictloga, Psicopedagoga Clinica

educacdo para a vida, que além de favorecer o
desenvolvimento fisico e intelectual, favorece o
desenvolvimento dos vinculos afetivos e sociais
positivos,  As criangas, afravés da brincadeira,

nao eram muito conhecidas e resolveu ir a campo
para saber como esses poves se divertem. Criou o

projeto de pesquisa Jogos Indigenas do Brasil, que
entre outras curiosidades, encontrou o jogo da

onga®,

desenvolvendo a socializagao, a criatvidade e a
aprendizagem.

Os povos antigos j@ sabiam desta
importancia de brincar no desenvolvimento
integral do ser humano, Anstoteles, quando
classificou os varios aspectos do homo sapiens (o

|| americanos:

Identificou 45 tipos de jogos. Desses,
dez sao conhecidos também entre os indios norte-
jegos de varetas, cama-de-gato,
bilboqué, pema-de-pau, pido, zunidor, arma de
pressdo, arco-e-flecha, langador de bolas e

peteca.

gue conhece e aprende), home faber (o que faz,
praduz) e o homo ludens {o gue brinca, o que cria)
sabia que mente, corpo e alma s3o indissoliveis,
embora tenham suas caracteristicas proprias.

Na atualidade, se discute gue a visdo
materialista do ser humano ndo trouxe a “felicidade”
tdc esperada e gue & necessario valorizar os
aributos espirituais, além dos intelectuais e fisicos.

O brincar & entdo um instrumento de

podem expressar emogbes, sentimentos como
alegria, felicidade, raiva, risteza ou frustragao. e
assim aliviar suas angustias.

Muitos pesquisadores t&m  buscado,
atraves de pesquisa em objetos, folografias e
pinturas, a origem dos bringuedos.

Atualmente, no Brasil, Mauricic Lima
{ORIGEM)}, que pesguisa jogos em todo o mundo,
percebeu gue as brincadeiras dos indios brasileiros

Este ano, deve estar sendo langada uma
colecdo de jogos indigenas, que podera ser
encontrada em lojas de bringuedos.
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Mo seu lvro Bringuedo e Cultura, Gilles Brougere procura determinar a fungio social
& o significado do bringuedo nos dias de hoje: para que serve um bringuedao e qual
mensagem transmite? De que modo a crianga se ulifiza dos objetos que Ihe sdo

O bringuedo produz uma certa imagem de crianga marcada pela maneira como a
propria sociedade & percebe; a riqueza de significados das imagens e
represeniagies produzidas por esse brinquedo torma-se evidente no momenio em
que a crianga entra em contato com ele: & a dindmica desta relagdo que precisa ser
estudada, quando queremos ter uma compreensao cultural do brinquedo. Mesta
perspectiva, a brincadeira aparece como o lugar em que A crianca traduz - @ recna -
as imagens e representagies que fhe 830 propostas.
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0 bringuedo esté para a crianga assim como o trabalho esta para o adulio: desta
forma, & capacidade de brincar de forma prazerosa e espontanea & sinal de sadde
mental & desenvolvimento cognitive adeguado, enguanto a auséncia & a ocoméncia
de inibighes no brinquedo s&o sinais de dificuldades a serem observadas e, muitas
vezes, solucionadas por meio da atividade lodica.

S. Lebovici & R. Diatkine formecem subsidios dnicos para que as criangas possam ser
methor compreandidas & mais respeitadas enquanto brincam.

Esse & um texto classico, imprescindivel e atemporal para educadores, psicologos,
madicos, psicanalistas. pais e fodos aqueles gue trabatham com criangas e se

Weste [vro, Adriana Fredmann redne mais
de 200 brincadeiras tradicionais, daguelas
que brincavam nossos pals e avds na rua,

interessam por sed desenvolvimento saudavel,

na praga, sem muitos brinquedos. A
presente coletanea vem ao enconkro do
anseio de pais & educadores por novas (e
ao mesmo lempa tao antigas!) idéias de
atividades para desenvolver com criangas
dentro de casa. na escola, no panue, no
clube ou em gualguer local apropriado.
Aualmente, guando a televisio, o
computador, 05 videcgames & o consumo
estdo 150 presentes na vida dos nossos
pequenas, este livro vem contribuir para
uma infancia mals saudavel e adequada,
propando novas brincadeiras.

Tiauke Marchida

JOGO, 'IE T
BRINQUEDO,
BRINCADEIRA
E A EDUCACAO
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Arelagao entre o jogo e a educacio sempre despertou a atengio de pensadores
desde os mais remotos tempos da humanidade. Esta coletanea de artigos
organizada por Tizuko Morchida Kishimoto, mosira come o brincar surge ao longo
da historia da humanidade relacionado & crianca e & educacdo, assumindo
diversos significados como recreagdo. excesso de energia. atividade indl,
expressao de qualidades espontaneas, re-cnagao. Entretanto, psicologos,
antropdlogos, socidlogos e linglistas contempordneos criaram referenciais
tedricos para expiicitar o brincar como uma agdc metaftnca que contribui para o
desenvalvimento integral da crianga e propicia a constnegio do conhecimento.




Informativ.

Vocé vai precisar de 14 graos de feljao, que serdo os cachomos, v L
Um grao de milho de pipoca para ser 3 onga.
Se preferir, use pedrinhas, boldes ou tampinhas de garrafa, mas a onga precisa ser diferente dos cacharros.

1tabuleiro com essa forma, que vocé pode desenhar num papel ou riscar com giz ne chao. Bop ‘ =

Cologue as pedras da seguinte maneira: aonga deve ficar no meio do tabuleiro. Nacasinha onde ela esta, ela pode
“olhar” para o vértice do fridngulo. Oscachormos ocupam as casas vizinhas, ao lado e atras da onga.

E aonga quam comega o jogo. O jogador pode mover a peca para qualquer casa proxima que esteja vazia. Depols, q P
& avez do jogador comos cachorros, que deve mexer uma de suas pecas tambem para uma casinha vazia.

0 jogo tem dois objetivos: os cies devem acuara onga, deixando-a sem condigdes de se movimentar. Mas atencao:
0s cachorros nao capiuram a cnga, eles apenas encurralam o animal. Quem joga com a onga tem que capturar cinco
cachofros.

Amavimentacdo lembra a do jogo de damas, pois pode-se andar para qualquer dire¢io. Para capturar um cacharro,
aonga deve saltar por cima dele para uma casa vazia em qualguer sentido. Ela pode pegar mais de um c3o em uma
(nica jogada,

(0 vencedor & guem consegue cumprir primeiro seu objetivo.

Obijetivo: - Cada jogador descarta os pares formados.
- Identificar os nimeros - O primeiro jogador pedird a quem guiser uma
- Fixar o conceito de par carta para formar um par, caso o colega tenha

devera lhe dar e o primeiro jogador confinuara
Numero de jogadores: pedinda até errar.
-02 a 04 jogadores - Mo caso que erre o pedido, o colega |he dira:
“pesque” e ele refira uma carta do lago para ver se
Material: forma um par e em sequida, da a vez ao jogador &
-01 baralho sem os personagens, 0 as  suaesquerda, que fard um pedido a guem quiser.

representa o (1. - O que fizer o maior nimero de pares & o

vencedor.
Regras: - Variagdo: O objetivo & formar com as duas carias

Distribui-se 07 cartas para cada jogador,  umtotal de 10 pontos.
ver 02 parficipantes; se houver 04, distribui-

se GE carlas para cada, o reslo das cartas &

espalhado sobre a mesa e virado para baixo, sendo

chamadode "lagode peixes”.

Expediente:

Em nossas sugestbes de siles, relacionamas alguns bastante inleressantes, por estarem diretamente

relacionados ao nasso lema central destaediclo; jogas, bringuedos e brincadeiras, Informativo Pﬂhﬂwﬁm
q.) = i jottplay.com.br (Jott Play Bringuedos Educativos) Uma P‘m do m*w ﬂ‘-
by i « winwjogosboole.com.br {Jogos Baole) a8 adagegs
. wwiw.centraldidatica.com.br (Central Didatica Matenal Pedagogico - Sao Paulo)
CD . Wi pimpao.com.br (Pimp&o - Livios & Maleriais Pedagogicos)

= www.yamadashi.com.br (Yamadashi)
= www.rubemalves.com.br (A Casa de Rubem Alves - site oficial)
= www.cuidardoser.com bricoletanea-rubem-alves him (textos selecionados)

Nosso objetivo ndo é simplesmente “instalar” idéias
e conhecimentos, mas fomentar no educando o seu
desenvolvimento critico, intelectual, moral e fisico,
tornando-o, dessa forma, mais forte e capacitado
para superar os obstaculos que o separam de suas
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E preciso aprender a brincar!

. Santo Agostinho
utilidade” e "ordem da fruigio”. Freud disse "principio
da realidade” e "principio do prazer®, Martin Buber
disse "o mundo do 'isse™ & "o mundo do ‘W, E do a
mesma colsa
Mas quem disse primeiro foram as Sagradas
| Eserituras. Elas contam que Deus estava infeliz. O
vazio em que vivia Ihe dava tédio. Por Isso teve um
* sonho. Sonhou com um jardim _ndo hé nada que dé
| mais alegria que um jardim. E decidiu plantar um
. |ardim para ficar alegre.

Comegou nos confing do vazio, criando as
| grandes estrelas, o Sol, a Lua, e foi afunilanda,
+ afunilando, até chegar a um lugar bem pequeno. onde
| plantou 0 seu sonho: o Paraiso. Fontes, anvores

frutiferas, flores, passaros, borboletas, animais de
© todo lipo e até um venlo fresco e perfumado que
| sopravanastardes.
Cecilia Meireles resumiu essa estoria num
mingsculo poema enorme.

"No mistério do Sem-Fim equilibra-se
| um planeta.
No planeta, um fardim.
z No jardim, um canteiro.
| E no canteiro, o dia inteiro
Entre o mistério do Sem-Fim e o planeta
A asa de uma borboletfa...”.
I Era o jardim das delicias, destino dos
« homens, desting do Universo, desting de Deus! O
[ Paraiso era methor que o céu, Prova disse & que Deus
passeava pelo jardim ao vento fresco da tarde..

Terminado o seu trabalho de seis das, Deus parou de
trabalhar. Entregou-se entdo aguio para que o
frabalho havia sido feilo: uma delicioss
vagabundagem cantemplativa. Os olhos olharam para
o jardim & experimentam o éxlase da belezal "E viu
Deus que era muito bom.." Os olhos de Deus
brincavam com o jardim. Mada havia para ser feito.
Tudo para ser gozado.

Mos limites do meu conhecimento, Jacob
Boehme (1575-1624) fol o Unico tedlogo que entendeu
lss0. Herélica e erclicamente, ele disse que a unica
coisa que Deus faz é brincar & gue o Paraiso era um
lugar para gue os homens brincassem uns com os
oulros @ com &s coisas a0 seu redor — homem e
muther, para que um brincasse com o corpo do outra.
Perderam o Paraisa quando desaprenderam a arte de
brincar.

Os poemas sagrados colocam as colsas na
ordem certa. Asemana biblica comega com os dias de
trabalho e termina com o dia de gazo. A kgreja alterou
essa ordem. Primeiro o dia da contemplagaa: o corpo
descansa para trabalhar methar...

A forma coma as ferramentas sao
aprendidas & muito simples. Tudo comega com o
sonho. © corpe sonha. Pols, como Freud percebeu,
ele & movido pedo "principio do prazer”. O sonho & o
med peguenc paralso. Se fossemos felliceiros, se
tivéssemos o poder magico dos deuses, bastaria dizer
o sonho em voz alta para que ele se realizasse.

Mas somos fracos seres humanos & temos
necessidade de pensar. O sonho da ordens &
inteligéncia: "Pense, invenle as ferramentas de que
necessito para realizar o meu sonho”, Al a inteligéncla
pensa. Se o sonho nao existe, & indll dar ordens &
inteligéncia. Ela ndo obedece.

Veio-me a idéla de que a inteligéncla muilto
sa parece com o pénis. Nao se assuste: o mundo esia
cheio das analogias mais estranhas. Pois oque & o
pénis? E um orgao gue, no seu estado normal, & um
apéndice ndiculo, fécide, que realiza fungbes
excretoras automaticas, que néo demandam grandes
reflexdes. Mas, se pravocado pelo desejo, ele passa
por curicsas metamorfoses hidraulicas que lhe dao &
capacidade de ter prazer, de dar prazer e de criar vida.
Senaoha desejo, & indtil que a cabeca lhe dé ordens.

Assim também & a intedigéncia, No colidiana.
ela se encontra num estado flacido que & mais do que
suficiente para a realizagdo das larefas rotineiras.
Quando, entretanto, & provocada pelo desejo, ela
cresce e 5e dispoe a fazer coisas dilas Impossivels.
Assim viu Femando Pessoa, gue disse: "Sinto uma

ereccdo na alma”. Uma inteligéncia flacida & uma
intefigéncia sem desejo.

Meu amigo Eduarda Chaves obsarvou que,
a0 contrana do que anuncia o best-seller “Inteligénecia
Emational®, a verdade & o oposto. Nao ha inteligéncia
emocional. A inteligéneia famais procura & emogda. E
a emagio que procura a inteligéneia. E a emogao que
deseqa ser eficaz para realizar o sonho. Mas a
capacidade de brincar também precisa ser aprendida.
E ela tem & ver com a capacidade do corpo de ser
erctizado pelas coisas & sua valta, de sentir prazer
netas. Nossos sentidos _a visao, 3 audigo, o olfato, o
tato, o paladar_ séo drgdos de fazer amor com o
munde, de ter prazer nele.

Mas ndo basta ler olhos, nariz, ouvidos,
lingua, pele. Os sentidos, no seu estado natural,
podem sofrer daguela flacidez sobre que falel...
Raoland Barlhes sugeriu, entdo, que a educagdo dos
senbdos fosse semelhante ao "Kama Sutra”, o ensino
das varias posighes possiveis de fazer amor com o
mundo. Mas isso. & claro, exige que os professores
sejam mestres na dita arle_

Rubem Alves & Mineiro, nascido em Boa Esperanca
{1933). Sua trajetoria fol de Minas para Campinas, depois
para Lavras - onde serviu como pastor numa comunicade
preshileriana - e de |& para Princeion, nos Estados
UUnidos, onde realizou seu doutoramento. Seu percursa
profissional e intelectual iniciow-se no Semingrio, com o
estudo da teclogia. A seguir, professor na. Unicamp e
psicanalista e, hoje, sua luta e sua alegria associaram-se
definitivamente & patavra. Autor de vanios arfigos e obras
publicadas,

Fonte: http://www1.folha.uol.com.brifolhal

sinapselult1063uB96.shtml )
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Participe dos Grupos de estudo

Periodicidade: Encontros guinzenais, durante 1 ano,
das 18has 21h, emdia a ser combinado pelo grupo.
Valormensal; R$60.00 (sessenta reais) por pessoa.
Informagdes: Rua Virginio de Campos, 242 Farol -
psicopedagogos, Maceid/AL

psicdlogos, fonoaudidlogos e oulros Tel:(82)223 4258336 4135 (fatar com Sandra)

= Psicanalise e psicopedagogia

* Inclusdo escolar

* Desenvolvimento da crianga e do
adolescente

Dirigida a: professores,

profissionais da area de salde e educacao.
Inicia: margol2005
Coordenagéo: Eliane C. Cansangéo

VAGAS LIMITADAS.
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NA APRENDIZAGEM
Oficina de jo9%°

0 GESPpMA - Grupo de Estudos de Psicopedagogia

de Maceid -estara realizando nos dias 14 e 15 de maio a
OFICINA DE JOGOS LOGICOS MATEMATICOS - O JOGO

e Psicopedagogia

ummnm (4° Turma)

CESMAC - ASPPE - CISE

Informagtes: 215.5034 - e-mail: asppe@fejal.com.br - Site: www.fejal.com.br

NA APRENDIZAGEM, sob a onentagdo de Ana Maria S.
Galvao Castro.

As inscigbes poderdio ser feitas no Colégio Santa
Amélia - Unidades Farol e Bebedouro: na Self Livrania & na
Rua Virginio de campos. 242 - Farol (consultdrio de Eliane
Cansangaa)

Maiores informagoes pelos Tels.. (82) 223.4258 (
336.4135 | 2416856 [ 3265373, sempre em hordrio
comercial.



